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Глава3.

Использование оператора IF – THEN в командах.

Оператор IF – THEN (Если …, То …) – возможно, самый важный  оператор в EL. Этот тип оператора позволяет вам проверить, верно или не верно условие и затем действовать дальше в зависимости от результата. Этот оператор обычно используется совместно с другими операторами, такими как PRINT, PLOT, BUY или SELL. Например:  if a condition is true then buy at the close (ЕСЛИ условие верно, ТО покупаем на закрытии).

Синтаксис оператора IF – THEN:

IF-THEN Statement Syntax: If «проверяемое условие» then «действие»;
Обычно эта часть синтаксиса используется совместно с другими операторами и командами. На двух нижних рисунках оператор IF – THEN соединен с командой Variable Declaration (Объявление переменных) и операторами Plot (изобразить, нарисовать) и Buy/Sell (Покупка/Продажа).
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& Indicator: If - Then Variable [_[oIx]

Variable: TwoClose(0) ; {Variable Declaration Statement)

{  Variable Assignment )
If Close > Close[1] then TwoClose = [Close + Close[1]) {2 ;
{ I - Then  Statement }

If Close <= Close[1] then TwoClose = (C + C[1]) /1.9 ;
{Cis short for Close}

Plot1[TwoClose,"2Close"] ;
For Help, press F1 TSAVED VERIFIED | [ INUM





Пример кода Методики с командой Объявления переменных, командами IF-THEN и командой Plot.

В приведенном выше примере, сначала объявляется  Числовая переменная TwoClose и присваивается ей значение по умолчанию = 0, затем проверяется условие больше ли текущая Close предыдущей и условие меньше или равна текущая Close предыдущей. В зависимости от этого вычисляется значение переменной TwoClose, затем эта переменная изображается графически в виде Индикатора с помощью команды Plot.
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Vafiable: CloseCompare(False) ; i

CloseCompare = Close > Close[1] ;

If CloseCompare = True then  Buy  on the close ;
{ If-Then Statement } {Order type }

If CloseCompare = False then Sell  on the close ;
{1f-Then Statement } {Order type }




Пример кода системы с командой Объявления переменных, IF – THEN и Buy/Sell.

В последнем примере сначала объявляется Условная переменная CloseCompare (сравнительное закрытие) со значением по умолчанию False (Неверно). Затем этой переменной присваивается значение в виде условия Close>Close[1] (Текущее закрытие больше предыдущего закрытия). Дальше команды с оператором IF – THEN: 

ЕСЛИ условие верно (True), ТО покупаем (Buy) на закрытии (on the Close), 

ЕСЛИ условие неверно, то продаем (Sell) на закрытии.

В данном примере, в вопросе If CloseCompare = True можно опустить часть фразы «=True», т.к. это подразумевается. Т.е. можно записать If CloseCompare Then Buy… Однако, фразу проверки на «неверность» условия необходимо писать полностью, как в приведенном на рисунке коде.

Длинные команды IF трудны для понимания и корректировки в случае неверной работы. Т.к. результат сложных конструкций IF – THEN, включающих в себя множественные проверки условий и действий, использующих логические операторы Or и And, иногда трудно предсказать. Логические таблицы – хороший способ визуализировать эти результаты. Помните, что результат команды IF – THEN это действие, которое зависит от того верно или нет определены его условия.

Простые команды IF – THEN полезны в тех случаях, когда необходимо выполнять одно действие в зависимости от результата проверки условия. Тем не менее, иногда бывает необходимо, чтобы TradeStation выполняла несколько команд по результатам одного условия и другой набор команд по результатам другого условия. В таких случаях нужно перейти от простого оператора IF – THEN к более сложной IF - THEN конструкции, называемой BLOCK (Блок).

В других случаях, может понадобиться, чтобы выполнялось одно действие, если условие верно и другое действие, если условие неверно. В этом случае следует использовать оператор IF – THEN – ELSE (Если …, то …, иначе …)

Конструкция оператора BLOCK.

Оператор BLOCK называется так, потому что по одному условию одновременно выполняется блок команд. Если имеется результат определенный частью IF, то после слова THEN добавляется слово BEGIN (начать). После этого идет выполнение блока действий, пока не будет достигнуто слово END (конец).
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& System: Block Statement o]~
If Close[0] > Close[] then begin =
Low[0] < Low[1] and Open[0] < Open[1] ;

RSI(Close,14) < 30 ;

n1 and Condition2 then buy at market ;





Пример команды с оператором Block.

В приведенном выше примере одновременное вычисление Условных переменных Condition1 и Condition2 и выполнение действия на покупку, происходит при условии, когда текущая Close больше предыдущей.

Обратите внимание, что первая строчка кода не заканчивается точкой с запятой (после слова BEGIN), т.к. конец этой команды наступает только после слова END. Но, строчки внутри блока команд заканчиваются точкой с запятой, т.к. каждая из этих строчек является самостоятельной командой.

Конструкция оператора IF – THEN – ELSE.

Результатом проверки условия могут быть результаты Верно (True) или Неверно (False). Если одно действие нужно произвести, когда условие Верно, а другое действие нужно произвести, когда условие Неверно, то удобно использовать конструкцию IF – THEN – ELSE (Если …, То …, Иначе…) Ниже на рисунке приведен пример использование такой команды для покупки или продажи.
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Variable: CloseCompare(False] ;

CloseCompare = Close > Close[1] ;

If CloseCompare then Buy on the close Else Sell on the close ;




Пример команды с оператором If – Then - Else
В приведенном выше коде сначала объявляется Условная переменная CloseCompare со значением по умолчанию False (Неверно), затем этой переменной присваивается значение (условие): текущее закрытие больше предыдущего закрытия. Далее команда: Если CloseCompare верно, то покупаем на закрытии, иначе, продаем на закрытии.

Оператор IF – THEN – ELSE может быть расширен еще дальше, до оператора If – THEN – ELSE – IF .

Конструкция оператора IF – THEN – ELSE – IF.

Предположим, пользователь создал Индикатор, который сравнивает текущее закрытие с предыдущим. Если закрытие предыдущего дня выше, то совершаем одно действие, если ниже, то другое действие, а если равно, то – третье действие. На рисунке ниже представлен пример подобного Индикатора.
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Valuel = [Close*.9 + Close[1]) /2 ; =
Value2 = [Close + Close[1]".9] /2

Value3 = [Valuel + Value2) /2 ;

If Close > Close[1] then Plotl (Value2,"Higher Close") {Check greater than)
Else If Close < Close[1] then Plot] [Value1."Higher Close) {Check less than)
Else Plotl [Value3,"Higher Close") ; {Check equal to}





Пример команды с оператором If – Then – Else – If.

В приведенном примере, сначала объявляются Числовые переменные Value1, Value2, Value3. Затем команда: ЕСЛИ закрытие больше предыдущего, ТО изображаем (Plot) вторую переменную, ИНАЧЕ, ЕСЛИ  закрытие меньше предыдущего, ТО изображаем первую переменную, ИНАЧЕ (закрытия равны), изображаем третью переменную.

Конструкция оператора NESTED IF (Вложенный, каскадный IF).

Конструкция Nested If появляется тогда, когда команда на простом операторе IF – THEN находится внутри конструкции BLOCK. Nested If позволяет сэкономить время вычислений, производя их только тогда, когда это необходимо (выполняется необходимое условие).

Вложенный или Каскадный IF  используется, когда два или более условия должны быть выполнены, прежде чем предпринять какие либо действия. В приведенном ниже примере, команда на продажу может поступить только тогда, когда цена открытия меньше предыдущей цены открытия. Команда на покупку может поступить, только если цена открытия больше или равна предыдущей цене открытия. При этом могут быть размещены два типа ордеров на покупку и продажу. Если закрытие меньше предыдущего закрытия, то размещается ордер At Market (по рынку, на открытии следующего бара). Если закрытие выше предыдущего закрытия, то размещается Closing Order (по закрытию текущего бара).
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If Open < Open[1] Then Begin =
If Close < Close[1] Then Sell At Market Else Sell Today On Close ;
End;

If Open >= Open[1] Then Begin

If Close > Close[1] Then Buy At Market Else Buy Today On The Close ;
End:



 

Пример использования Nested If оператора.

Что такое оператор PLOT (Изобразить, нанести на график).

Методики – это графическое изображение некоторых вычислений. Результатом их может быть линия, гистограмма, или просто точка на определенном баре. Эти методики позволяют выявлять тенденции и модели.

Оператор PLOT используется только в PE и только в Методиках. Следовательно, не стоит пытаться использовать его в Системах.

За оператором PLOT должен следовать номер (число от 1 до 4), например Plot1 (но не Plot One). Команда с оператором PLOT должна иметь правильный синтаксис, чтобы успешно функционировать. Оператор PLOT может использоваться отдельно или в сочетании с другими операторами, например IF – THEN.

Синтаксис оператора PLOT:

Plot Statement Syntax:  PLOT#(Plot value, "Plot name");
Знак # должен быть заменен на цифру от 1 до 4. Слова Plot value заменяются на конкретное название значения (переменной) которое необходимо изобразить. Plot name в кавычках, заменяется на имя каждой линии (изображения) Методики. Например, если пользователь применяет Методику с четырьмя различными линиями, ему каждый раз придется вспоминать, какая линия, где изображена. Присваивая каждой линии имя, вы легко получите доступ к точным значениям каждой линии через окно Chart Status. В окне Chart Status значения линии (изображения) для каждого бара будут в колонке под именем изображения.
Ниже приведен пример кода для Методики, наносящей на график изображение Числовой переменной TwoClose.
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& Indicator: Last Two AE |
Variables: TwoClose(0) ; {Variable Declaration Statement)

TwoClose = (Close + Close[1]}/2; {Assignment Statement}

Plot] (TwoClose,"TwoClose"] ;




Пример команды с оператором Plot.
Конец главы 3.

